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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)  

дать магистрантам представление о специфике технологии игрового обучения и 

сформировать у них профессиональные умения реализовывать ее на учебных занятиях по 

русскому языку. 

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ                 

(МОДУЛЯ) 
В результате освоения дисциплины формируются следующие компетенции:  

УК-2 - Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла 

УК-3 - Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая ко-

мандную стратегию для достижения поставленной цели 

 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесен-

ных с индикаторами достижения компетенций. 

Компетенция Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-2 - Способен управлять 

проектом на всех этапах 

его жизненного цикла 

УК-2.1. Формулирует на ос-

нове поставленной пробле-

мы проектную задачу и спо-

соб ее решения через реали-

зацию проектного управле-

ния. 

УК-2.2. Разрабатывает кон-

цепцию проекта в рамках 

обозначенной проблемы: 

формулирует цель, задачи, 

обосновывает актуальность, 

значимость, ожидаемые ре-

зультаты и возможные сфе-

ры их применения. 

УК-2.3. Планирует необхо-

димые ресурсы, в том числе 

с учетом их заменяемости. 

УК-2.4. Разрабатывает план 

реализации проекта с ис-

пользованием инструментов 

планирования. 

УК-2.5. Осуществляет мо-

ниторинг хода реализации 

проекта, корректирует от-

клонения, вносит дополни-

тельные изменения в план 

реализации проекта, уточня-

ет зоны ответственности 

участников проекта. 

Знать:  

- основные характеристики 

игровой технологии; 

- специфику урока с элемен-

тами игровой технологии. 

Уметь:  

- анализировать  и проекти-

ровать уроки русского языка 

с применением игровой  

технологии; 

- применять игровую техно-

логию  в учебном процессе.  

Владеть: методикой оцени-

вания результатов использо-

вания игровой технологии. 

УК-3 - Способен организо-

вывать и руководить рабо-

той команды, вырабатывая 

командную стратегию для 

достижения поставленной 

цели 

УК-3.1. Разрабатывает стра-

тегию сотрудничества и на 

ее основе организует отбор 

членов команды для дости-

жения поставленной цели. 

УК-3.2. Планирует и коррек-

тирует работу команды с 

учетом интересов, особен-

Знать:  

- основные характеристики 

игровой технологии; 

- специфику урока с элемен-

тами игровой технологии. 

Уметь:  

- анализировать  и проекти-

ровать уроки русского языка 



ностей поведения и мнений 

ее членов. 

УК-3.3. Разрешает конфлик-

ты и противоречия при де-

ловом общении на основе 

учета интересов всех сто-

рон. 

УК-3.4. Организует дискус-

сии по заданной теме и об-

суждение результатов рабо-

ты команды с привлечением 

оппонентов разработанным 

идеям. 

УК-3.5. Планирует команд-

ную работу, распределяет 

поручения и делегирует 

полномочия членам коман-

ды. 

с применением игровой  

технологии; 

- применять игровую техно-

логию  в учебном процессе.  

Владеть: методикой оцени-

вания результатов использо-

вания игровой технологии. 

 

3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗО-

ВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 
Дисциплина относится к дисциплинам по выбору части, формируемой участниками 

образовательных отношений, по направлению подготовки 44.04.01 Педагогическое обра-

зование, направленность (профиль) Образование в области родного языка и литературы.  

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, навы-

ки, которые они получили в процессе изучения дисциплины «Современные подходы к 

обучению русскому языку как родному». 

В свою очередь, дисциплина «Игровое обучение русскому языку» представляет со-

бой методологическую базу для написания ВКР.  

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКА-

ЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧА-

СОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПО-

ДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ 

РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ. 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы или 108 часа             

(из расчета 1 ЗЕТ= 36 часов). 
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1 2 3 108 10 20 - 30 8 78 - - зачет 

Итого: 3 108 10 20 - 30 8 78 - - зачет 

Интерактивная форма реализуется в виде деловой игры «Я – преподаватель» (маги-

странты разрабатывают и проводят фрагменты учебных занятий с использованием техно-

логии интегрированного обучения). 



5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО 

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ. 

№ 
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1.  Игровое обучение: общая характе-

ристика 

5 10 - 15 4 38  

2.  Специфика использования игровой 

технологии в учебном процессе  

5 10 - 15 4 40  

 Зачет       - 

 ИТОГО: 10 20 - 30 8 78 - 

 

 

Содержание дисциплины (модуля)  
Тема 1. Игровое обучение: общая характеристика. Игра как тип деятельности.  

Структура игры. Функции игры как  педагогического феномена. Психолого-

педагогические основы игрового обучения в трудах российских ученых (Л.С. Выготский, 

Н.Я. Михайленко, А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др.). Основные черты игрового обуче-

ния и его дидактические преимущества. Классификации игр и игровых технологий. 

Тема 2. Специфика использования игровой технологии в учебном процессе.  

Востребованность игрового обучения на уроках русского языка. Цели и задачи 

использования игровой технологии. Виды игр. Алгоритм построения уроков по игровой 

технологии. Методика проведения. Критерии эффективности. Роль учителя при организа-

ции и проведении игры. 

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, НЕОБХО-

ДИМОГО ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ). 

Основная литература: 
1. Мандель, Б.Р. Интеллектуальная игра и образование: развитие профессионально 

значимых качеств обучающихся : учебное пособие для студентов высших учебных 

заведений гуманитарного направления (все уровни подготовки) / Б.Р. Мандель. - Москва ; 

Берлин : Директ-Медиа, 2017. - 317 с.; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=455028 

2. Попова, С. Ю. Современные образовательные технологии. Кейс-стади : учеб. по-

собие для академического бакалавриата / С. Ю. Попова, Е. В. Пронина. — 2-е изд., испр. и 

доп. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 113 с., То же [Электронный ресурс]. - URL: 

www.biblio-online.ru/book/sovremennye-obrazovatelnye-tehnologii-keys-stadi-438855 

3. Современные педагогические технологии основной школы в условиях ФГОС  / 

О.Б.Даутова, Е.В.Иваньшина, О.А.Ивашедкина, Т.Б.Казачкова, О.Н.Крылова, 

И.В.Муштавинская. – Санкт-Петербург: КАРО, 2015; 2017. – 176 с. 

Дополнительная литература: 
5. Антонова, Е. С. Методика преподавания русского языка: коммуникативно-

деятельностный подход : учеб. пособие для студ. вузов, обуч. по спец. "Рус. яз. и лит." / 

Антонова Е. С. - М. : КноРус, 2007. – 464 с. 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=455028
http://www.biblio-online.ru/book/sovremennye-obrazovatelnye-tehnologii-keys-stadi-438855


6. Полат, Е. С.   Современные педагогические и информационные технологии в сис-

теме образования : учеб. пособие для студ. вузов, обуч. по спец. 050706 (031000) - Педаго-

гика и психология; 050701 (033400) - Педагогика / Е. С. Полат, М. Ю. Бухаркина. - М. : 

Академия, 2007. - 368 с.  

7. Современные образовательные технологии : [учеб. пособие для студ., магистран-

тов, аспирантов и др.] / под ред. Н. В. Бордовской. - 2-е изд., стер. - М. : КноРус, 2011. - 

432 с.  

8. Стребелева, Е.А. Коррекционно-развивающее обучение детей в процессе дидак-

тических игр: пособие для учителя-дефектолога / Е.А. Стребелева. - Москва : Гуманитар-

ный издательский центр ВЛАДОС, 2015. - 256 с.; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=59075 

9. Титов, В.А. Методика преподавания русского языка : конспект лекций / 

В.А. Титов. – Москва : Приор-издат, 2008. – 174 с.; То же [Электронный ресурс]. – URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=56301    

10. Теремова, Р. М. Русский язык как иностранный. Актуальный разговор : учебное 

пособие для академического бакалавриата / Р. М. Теремова, В. Л. Гаврилова. — 3-е изд., 

испр. и доп. — М. : Издательство Юрайт, 2018. — 318 с.; То же [Электронный ресурс]. – 

URL: www.biblio-online.ru/book/88604369-BDA5-4695-B967-30D848958B03 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 
В образовательном процессе используются: 

- учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий семинар-

ского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и инди-

видуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации (учебная ме-

бель, перечень технических средств обучения - ПК, оборудование для демонстрации пре-

зентаций, учебно-наглядные пособия, обеспечивающие тематические иллюстрации); 

- помещения для самостоятельной работы (оснащены компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную 

информационно-образовательную среду университета); 

-помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудова-

ния.  

 

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО И СВОБОДНО РАСПРОСТРАНЯЕМО-

ГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 

7.1.1. Лицензионное программное обеспечение отечественного производства: 

 Kaspersky Anti-Virus  

7.1.2. Лицензионное программное обеспечение зарубежного производства: 

 MS Office 

 Windows 7 Professional 

 Windows 10 

7.1.3. Свободно распространяемое программное обеспечение отечественного 

производства: 

 7Zip 

7.1.4. Свободно распространяемое программное обеспечение зарубежного про-

изводства: 

 Adobe Reader 

 Mozilla FireFox 

 LibreOffice.org 

 

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ: 

ЭБС издательства «Лань» https://e.lanbook.com/; 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=59075
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=56301
http://www.biblio-online.ru/book/88604369-BDA5-4695-B967-30D848958B03
https://e.lanbook.com/


ЭБС издательства «ЮРАЙТ» https://biblio-online.ru/; 

ЭБС «Университетская библиотека онлайн» https://biblioclub.ru/. 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ .  

1. Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

2. Электронная база данных Scopus 

3. Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

 

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ  

1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 

http://www.consultant.ru/ 

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ 

Не предусмотрено. 

 

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 

 Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом 

специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных возможно-

стей и по личному заявлению обучающегося. 

https://biblio-online.ru/
https://biblioclub.ru/

